	COMPETENZA: IMPARARE A IMPARARE

	ITALIANO
	Leggere, comprendere prendere appunti, schematizzare, riassumere.
Ragionare sulla lingua scritta e orale.
Arricchire il patrimonio lessicale.
Rielaborare testi.

	INGLESE
	Utilizzare testi e audiovisivi in L2 per arricchire le proprie conoscenze. 
Interagire e condividere conoscenze  con persone di lingua diversa.
Riflettere sul proprio percorso di apprendimento. 
Sviluppare strategie specifiche

	STORIA
	Conoscere i processi e gli avvenimenti fondamentali di vari periodi storici.
Ricavare e organizzare le informazioni e le conoscenze.
Formulare e verificare ipotesi sulla base di informazioni date.
Usare fonti di vario tipo
Comprendere il rapporto causa - effetto .
 Elaborare strumenti per organizzare le informazioni raccolte e per confrontare realtà diverse

	GEOGRAFIA
	Orientarsi nello spazio circostante e leggere le carte geografiche.
Muoversi consapevolmente attraverso punti di riferimento.
Costruirsi carte mentali dei territori.
Conoscere e valorizzare il patrimonio  naturale.

	MATEMATICA
	Utilizzare e interpretare il linguaggio matematico.
Individuare relazioni.
Riconoscere e risolvere situazioni problematiche in contesti diversi valutando le informazioni e la loro coerenza.
Orientarsi con valutazione di probabilità di fronte a una scelta.
Spiegare il procedimento seguito. 
Produrre argomentazioni in base alle conoscenze teoriche acquisite.

	SCIENZE
	Adottare un approccio scientifico (ipotesi…) .
Osservare, descrivere e argomentare.
Progettare soluzioni.
Acquisire,elaborare e assimilare nuove conoscenze.
Applicare  le abilità e le conoscenze in vari contesti.
Osservare, modellizzare e interpretare fenomeni.

	MUSICA
	Conoscere, descrivere e interpretare in modo critico opere d'arte musicali.
Riconoscere e classificare i più importanti elementi costitutivi del linguaggio musicale.
Riconoscere gli usi, le funzioni e i contesti della musica

	ARTE E IMMAGINE
	Ideare e progettare elaborati ricercando soluzioni creative originali.
Leggere e interpretare immagini.
Riconoscere i codici e le regole compositive presenti nelle opere d'arte e nelle immagini.
Sviluppare lo spirito critico.

	EDUCAZIONE FISICA
	Utilizzare le esperienze motorie per la consapevolezza delle proprie competenze motorie sia nei punti di forza sia nei limiti.
Realizzare strategie di gioco.
Utilizzare e coordinare le variabili spazio temporali funzionali all'atto sportivo.
Adottare comportamenti appropriati per la propria sicurezza fisica e mentale.
Migliorare le proprie qualità motorie
Organizzare un programma di allenamento personalizzato

	TECNOLOGIA
	Cercare risposte logiche attraverso la scoperta visiva, manipolativa e tattile degli oggetti di uso comune.
Riconoscere i principali sistemi tecnologici presenti nell'ambiente.
Seguire semplici procedure per utilizzare gli strumenti tecnologici.
Usare in modo efficace e responsabile gli strumenti tecnologici.
Ricavare informazioni dal web.
Conoscere le proprietà e le caratteristiche dei diversi mezzi di comunicazione.
Immaginare modifiche di oggetti e prodotti di uso quotidiano in relazione a nuovi bisogni e necessità.




