	MATERIA
	Storia 

	NUCLEO FONDANTE
	Organizzazione delle informazioni

	ORDINE DI SCUOLA
	Primaria – Secondaria 

	CLASSE
	3^ - 4^ - 5^ - 1^

	TRAGUARDO PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	Organizza le informazioni e le conoscenze, tematizzando e usando le concettualizzazioni pertinenti.


	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
	Leggere una carta storico-geografica relativa alle civiltà studiate.
Confrontare i quadri storici delle civiltà affrontate

	ATTIVITÀ DIDATTICA/PERCORSO

	Un quadro di civiltà
· Prima tappa
Brainstorming: quali sono gli aspetti fondamentali per conoscere una civiltà?
Raccolta di Post-it cartacei o utilizzo di una bacheca online 

· Seconda tappa
Raccolta e classificazione delle idee emerse: 
- territorio
- attività economiche 
- società
- religione 
- costumi
- organizzazione politica

Suddivisione della classe a gruppi misti per livello di competenza e individuazione di parole chiave. 
Elaborazione di una mappa mentale 

Condivisione dei lavori e realizzazione di una mappa comune.

· Terza tappa
Formazione gruppi in base agli interessi concernenti i temi emersi. 
Assegnazione dei ruoli a ciascun componente del gruppo ( custode del silenzio, scrittore, relatore….) 
Realizzazione di una ricerca approfondita sul tema scelto.
Proposta di libri e pagine web con informazioni selezionate dal docente e raccolte attraverso:
- creazione di un webquest 
- creazione di lezioni online
- raccolta di link a siti e risorse 
- motori di ricerca per bambini 

Elaborazione del lavoro di ricerca attraverso:
· Sintesi scritta con elaboratore di testo
· Utilizzo del google doc o di Evernote per la scrittura condivisa e/o a distanza.
· Una mappa concettuale con immagini e testo ( Edraw- X-mind-VUE…)

· Quarta tappa
Presentazione dei lavori svolti in piccolo gruppo attraverso poowton o slide.
Condivisione del lavoro ed esposizione con il supporto della LIM.

· Quinta tappa
Visita a musei e siti archeologici sul territorio.
Utilizzo di materiale predisposto per l’analisi delle fonti.
Raccolta di materiale audio-visivo durante la visita (foto, interviste, video).

· Sesta tappa
Scelta di uno strumento per la costruzione di un unico prodotto che illustri il quadro di civiltà analizzato.
- e-book
- prezi
- tackk

	VERIFICA

	Test a scelta multipla elaborato con un generatore di quiz
Risposte a domande all’interno di un video 
Valutazione del lavoro di ricerca prodotto nei vari gruppi.

	SCELTE ORGANIZZATIVE, METODOLOGICHE E STRUMENTI
	Brainstorming
Lavori a gruppi, in cooperative learning e tutoring
Avvio al metodo della ricerca
Didattica museale
Utilizzo di software, applicazioni e siti
Utilizzo della LIM





Link alle risorse suggerite
https://it.padlet.com/
https://www.text2mindmap.com/
http://www.aula21.net/Wqfacil/webit.htm 
https://www.blendspace.com/ 
http://www.symbaloo.com/home/mix/13eOcM65YP
http://www.ricerchemaestre.it/ 
https://evernote.com/intl/it/
https://www.google.it/intl/it/docs/about/
https://cmapcloud.ihmc.us/ 
http://www.powtoon.com/
http://bunkrapp.com/
http://www.epubeditor.it/home/home/
https://prezi.com/
https://tackk.com/
http://www.questbase.com/
http://www.educanon.com/
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