	MATERIA
	MATEMATICA
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	ORDINE DI SCUOLA
	PRIMARIA-SECONDARIA

	CLASSE
	4ª PRIMARIA- 1ª SECONDARIA

	TRAGUARDO PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	PRIMARIA

Riconosce e rappresenta forme del piano e dello spazio, relazioni e strutture, che si trovano in natura o che sono state create dall’uomo

Descrive, denomina e classifica figure in base a caratteristiche geometriche, ne determina misure, progetta e costruisce modelli concrei di vario tipo

Utilizza strumenti per il disegno geometrico (riga, compasso, squadra) e i più comuni strumenti di misura (metro, goniometro...)

SECONDARIA

Riconosce e denomina le forme del piano e dello spazio, le loro rappresentazioni e ne coglie le relazioni tra gli elementi.

Riconosce e risolve problemi in contesti diversi valutando le informazioni e la loro coerenza.

Spiega il procedimento seguito, anche in forma scritta, mantenendo il controllo sia sul processo risolutivo, sia sui risultati.

Confronta procedimenti diversi e produce formalizzazioni che gli consentono di passare da un problema specifico a una classe di problemi.

Utilizza e interpreta il linguaggio matematico e ne coglie il rapporto col linguaggio naturale


	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
	PRIMARIA

-Descrivere, denominare e classificare figure geometriche, identificando elementi significativi e simmetrie, anche al fine di farle riprodurre da altri

-Riprodurre una figura in base ad una descrizione, utilizzando gli strumenti opportuni 

-Costruire ed utilizzare modelli materiali nello spazio e nel piano come supporto a una prima capacità di visualizzazione

SECONDARIA

Riprodurre figure piane e disegni geometrici, utilizzando in modo appropriato opportuni strumenti (riga, squadra, compasso, goniometro, software di geometria).

Conoscere definizioni e proprietà (angoli, assi di simmetria, diagonali, …) delle principali figure  piane (triangoli, quadrilateri, poligoni regolari).

Conoscere e utilizzare le principali trasformazioni geometriche (isometrie) e i loro invarianti.



	ATTIVITÀ DIDATTICA/PERCORSO
	1ª attività (t. 1 h)

Osservazione di simmetrie nella natura

Si esaminano oggetti (foglie, fiori, frutti, e oggetti della vita quotidiana) portati dagli alunni o immagini reperite sul Web  per riconoscerne la struttura matematica ed eventuali simmetrie.

2ª attività (t. 1 h)

Individuazione di assi di simmetria in figure geometriche piane

Partendo da modelli cartacei di figure geometriche piane, i ragazzi, divisi in piccoli gruppi, attraverso piegature individuano gli assi di simmetria.

Condivisione del lavoro svolto con la classe.

Allegato n. 1 
3ª attività (t. 1 h)

La simmetria con geogebra
Utilizzando il software geogebra gli alunni  visualizzano, provano, sperimentano in modo dinamico la simmetria di punti e figure nel piano rispetto ad un asse.

Allegato n. 2 

4ª attività (t. 1 h)

La simmetria con geogebratube
I ragazzi consolidano le conoscenze acquisite attraverso la sperimentazione ludica di materiale  reperibile sul web.

Allegato n. 3 

5ª attività (t. 1 h)  solo secondaria
Costruzione di un quadrilatero a partire dalla simmetria assiale di un triangolo
Utilizzando il software geogebra gli alunni  partendo da 2 segmenti di diversa lunghezza costruiscono un triangolo e, applicando ad esso la simmetria assiale, giungono alla costruzione di un deltoide.

Allegato n. 4


	SCELTE ORGANIZZATIVE, METODOLOGICHE E STRUMENTI
	Lavoro individuale,  a coppie/piccolo gruppo.

Alternanza  del  lavoro con carta e penna a quello con l’uso del software (Geogebra).

Discussione collettiva delle scoperte fatte per giungere ad un risultato condiviso.

SPAZI UTILIZZATI: aula (se presente la Lim) o laboratorio informatico.
Bibliografia di riferimento: Esplorazioni matematiche con Geogebra a cura di Ornella Robutti
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